PhyloGenome exploral el fascinante
mundo dela secuenciacién del genoma,
permitiéndoos- - “decidir _ (c6mo.* se
desarrollara la-historia’de la’era/de la
secuenciacion.-EsteZ7juego combina
conceptos’| cientificos con<—juego
estratégico, .donde, os" turnaréis_para
jugar ’proyectos “de “secuenciacion de
una .- amplia=—~gama— de\ especies
potenciales;~El objetivo’ es
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Tiposdé¢[cartas
En‘PhyloGenome existen| 3 tipos de cartas:

1. Lag cartas/de gspecie son los pilarés del
juego yla‘fuente de los puntos! Estas’cartas
proporcionantinformacién’ sobre la'especie
y su-primer proyecto de secuenciacién’ del
genoma.. También proporcionan detalles
sobre como‘/se juegan.’ Las/ cartas de
especie descartadas wvan ayla pila. de
descarte del jugador,
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2. Las cartas-deevento/afectan la dindmica
delijuego. Sepueden jugar:

[Pébajo sgle [Una||lcarta +de—espetie,
afectandola hastal que“se.-descarte
alguna-de las'dos. Silla carta de especie
se mueve; la-carta de-evento/también:

Encima (deund reartallide’ especie,
afectandola'momentaneamente y-luego
siendo descartada.

Encima sde%i1a) (&mesa,n afeetandp
constantemente hasta que se descarta.

irifluyefdeamenientaneamentes _en) el
juego’y luegosiende-descartada.

Las reglas del juego détalladas para cada
carta/de evento-se encuentran en‘ta web del
jHegoten phylogenome.omicsuabrorg:

Las, cartas de evento.descartadasvan a’la
pila’ de descarte “del’*jugadorique’ jugdla
carta; -por-lo' tanto, /colocadlas’ siempre
mirandothacia vosotros.

30kas cartas Mde progrese:dé generacion
rastrean< los’ avances tecnoldgicos. Los
jugadores empiezan scon-una) maquina
secuenciadora’_que-se’ actualiza,a medida
que avanza el juego.



Generaciones de secuencacion

Los: -jugadores ~—comienzan-—el~" juego
equipados— ¢ con™ una  maquina _de
secuenciacion deprimera ggpgracién’ y
progresan’ agregando,~encima, ‘cartas. de
generaciones: de'secuenciacion’ posteriores
(esdecir,/segunda-y tercera).

La generacion de 'secuenciacion requerida
para‘jugar una carta de‘especie se indica
en el .circule superior derecho'de la carta.
Para-avanzar-a la siguiente generacion de
secuenciacién;necesitas al rmerios 4-—cartas
de espegie en gl juego, fifirando haeia.ti, de
la genekacion anterior, Si terminas_con 3 o
menos’ cartas de una determinada
generacion” debide-_a los descartes, &l
dyancexde/esa GEnerdcionlde sedliericiation
se pierde-y’solo/podras jugar cartas de las
géneraciones anteriores hasta que cumplas
con el-requisito de 4 cartas. Sin embargo,
las) cartas. de .éspecie’, que, ya-se hayan
jugadoipermaneceran en-el’juego. De esta
manera también puedes pasar de la tercera
ala primera/generacion de-secuenciacion:



Compatibilidad

Las' ‘cartas -del 'juego .en PhyloGenome
deben—ser Commpatibles— con /lgs —castas
adyacentes. At-jugan una carta’de especie,
cumplid-can los siguientes requisitos:

o =Campatibitidad de“escala‘del-genoma:
la_escala del genoma de la carta jugada
y todas/las cartas-adyacentes|-deben
compartir el mismo nimero o tener una
diferencia‘de-uno;

¢/ Limite de:generacién de secuenciadion:
solo, puedes fjugar cartas.—con tu
tecnologia de genefacion de
secuenciacién actual.

Las, ‘acciones ~pueden .dar /lugar  7a
conexiones.incompatibles.o.espacios vacios,
lo_que-resultaen-gue’ una,seccion de_las
cartas “se;desconecte de” las \cartas de
progreso de 'generacién, En tales casos,
cadajugador tienehasta-el final de su
siguiente.turno’para solucionarlo. Si no_ es
asixseé , descattan otdgas |llds /cartas
desecgeetadas o jreempatibles;
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2:Puntgs de=generacién de/secuenciacion;
cuenta/ el ‘numero de“cartas de especie
utilizando cada generacion de
secuenciacion; luego-multiplica“cada total
pori1;2 y 3, respectivamente.

3. Puntes especiales: para el jugadorcop:

* la catlendiinds latgal \def/cartas de
especie con:ifechas: de 'publicacion
ordenadas (la-cadena debe'ser mayor &
5): 15 puntos

8 lia-maydipvariedad\de) areas dejinterés
genomico en.las cartas de especie: 8
puntos

s ia fedha'de/publicaeign mas antigua; €l
tagpafio del genamatmas grande; el
mayor-nacrero| de-genes codificadores
de [proteivas; reFmdyor “humerd de
cromesginas Unicos=2-puntos cagda uno

Las reglas’ detalladas “del  juego /y-la
dinamica de "jjuego’ alternativa Cestan
disponibles’en la pagina web del juego en
phylogename.omicsuab.org
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